GameBoard

El objetivo del juego es facilitar la creacién de
Briefs aleatorios con conceptos que son parte de la
investigacion.

Para jugar se necesita un tablero redondo que se
imprime en cualquier plotter, mide 90x 90 cm y se
monta sobre un circulo de metal que va colgado en
la pared.

También se requiere un set de tarjetas que dan
una explicacién mas clara de la informacién que se
obtiene del tablero.

Por dltimo se necesitan unos dardos de iman que se
lanzaran hacia el tablero colgado en la pared.

El jugador se coloca en frente del tablero
aproximadamente a un metro y medio de distancia
y lanza dos dardos. Dependiendo de los circulos
de colores donde queden los dardos, se tendra que
generar una idea con ambos conceptos.

Ya que el jugador tiene los conceptos debera tomar la
tarjeta correspondiente para obtener una definicién
que le dard una idea mas clara del tema.

Al final el jugador comparte su solucién respecto al
tema que le tocd y asi continda el siguiente jugador.



Esqpresién INCREMENTO %
;@:;;ﬂm DELLENGUAJE §
Estructura VISUAL §‘ 5 O CA RTAS

MEXICANG:
DISTRAIDOS
Y SOCIALES

Nuevas formas de comunicacién

IMPRESION 50 %%%

90 cm

L DARDOS
DE IMAN

DISTRACCION

TRABAJO
ENERGIA A
LA MANO.

ESPACIOS
Fisicos
DISTINTOS

MIEDO A
LOS ERRORES)

90 cm

IMPRIMIR EL ARCHIVO Y
UNIRLO A UN CIRCULO

DE METAL QUE SE CUELGA
A LA PARED






EL COLOR INDICA
ELTONO LABORAL

NOMBRE DE

LA VARIABLE INCREMENT O
DELLENGUAJE
VISUAL

EXPL|CAC|ON Nuevas formas de comunicacién

INDICA
EL DRIVE

)
©)
—
>
o
©)
o
>
O
O
Z




Expresién
TRABAJAR

CcODIGO
Contexto DE VESTIR JUNTOS
Particinacié NUEVOS TRANSPARENCIA
ENTRE
articipacion HORARIOS =
Estructura DE TRABAJO

QUICK INCREMENTO

MEXICANO:
DISTRAIDOS
Y SOCIALES

FREELANCE DEL
LENGUAJE

GLOBALIZACION VISUAL

ESPACIOS

ESPACIOS
COMPARTIDOS

SOCIALES
NUEVAS

RELACIONES
COMERCIALES

MOBILIDAD DE INDICA
. o105 o) HERRAMIENTAS ‘7 EL DRIVE

EMPLEADOS

MEXICO YA
NO EXPORTA
AEU ESPACIOS

MENOS CONSECUENCIAS
FORMALES J PRIVACIDAD | "DEL BULLYING

DIGITAL

PRIVACIDAD
FISICA

COMUNIDAD R
EMOCIONAL
FUTUROS ESPACIOS
ESPACIOS MODULARES

INTERACTIVOS I HACKATONS' & ADAPTABLES,

INTERACCIONES

VIRTUALES SOLEDAD FELICIDAD

LINGUA

NOMBRE DE iconua T R
LAVARIABLE (& EL COLOR INDICA

JUEGO PARA PERSONALIZAR
ESPACIOS TRABAJO

EL TRABAJO o TIEMPO Y TONO LABORAL

REALIDAD DISTRACCION! L ADMINISTRARSE EL"LE:E&K\ oA Esgacio

VIRTUAL
PRODU-
CTIVIDAD =t o2
VENTAJAS DE FisIcos

. TRABAJO
COMPU MIEDOA DISTINTOS

TADORA
ORASK LOS ERRORES

HUMANOS

CENTRADOEN
ELOTRO O EN UNO

MANTENERSE
ACTIVO



